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SMART KNIHOVNY:
VZDĚLÁVÁNÍ BEZ HRANIC

Digitální dovednosti pro knihovny budoucnosti



Přeshraniční spolupráce mezi slovenskými a českými
knihovnami otevírá nové možnosti vzdělávání a inspirace
komunit prostřednictvím moderních technologií a
interaktivních nástrojů.

Smart knihovny: Vzdělávání bez
hranic je inovativní program, který
seznamuje knihovníky s novými
digitálními dovednostmi v oblastech
umělé inteligence, programování,
fotogrammetrie, 3D tisku, technologií
virtuální reality a kritického myšlení.



Cílem projektu je podpora vzdělávání
prostřednictvím veřejných knihoven se zaměřením
na nové digitální dovednosti nejen pro základní a
střední školy, ale i pro širokou veřejnost. 

Program vyškolí knihovníky na obou stranách
hranice tak, aby mohli následně samostatně
realizovat inovativní vzdělávací aktivity, a tím
dlouhodobě zkvalitnit vzdělávání v daných oblastech. 
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Oblasti vzdělávání

Umělá
inteligence

Praktické využití
nástrojů umělé
inteligence, s jejichž
pomocí budou moci
knihovníci pořádat
workshopy pro různé
cílové skupiny.
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Hravé
programování

Hravé vzdělávací
nástroje umožní
knihovníkům představit
dětem a mládeži
programování a
robotiku jednoduchým
a srozumitelným
způsobem
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3D tisk a
virtuální realita

Vytváření 3D modelů
pomocí
fotogrammetrie,
příprava objektů pro
3D tisk, potiskování
3D předmětů nebo
pohlcující obsah ve
virtuální realitě 
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Kritické myšlení

Hoaxy, deepfakes a
obsah generovaný
umělou inteligencí
dnes ohrožují
všechny věkové
kategorie. Kritické
myšlení je klíčovou
kompetencí dnešní
doby,
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Základní
informace

Je to projekt i pro nás v malé
knihovně? A co když nemáme
v knihovně žádné
technologie? Určitě Vás
napadá spousta otázek! Rádi
na ně odpovíme na
plánovaném online setkání!

Školení se může zůčastnit úpně každý, není potřeba žádné
vstupní znalosti.  Stačí jenom nadšení a základní uživatelské
ovládání PC.

Školení bude probíhat ve vybraných knihovnách napříč
celým Jihomoravským a Zlínským krajem. Samozřejmě i na
Slovensku. Můžete si vybrat kam budete chtít na školení
přijet. Začneme od září 2025.

Vždy se bude jednat o celodenní školení. Vzhledem k
praktickému zaměření bude počet účastníků omezen na 12.
Upřednostnění budou ti zájemci, kteří budou mít zájem
obsolvovat všehny 4 školení.

Určitě Vás napadá základní otázka. A koupíte nám i
technologie do knihoven? Odpověď je zatím bohužel NE. Ale
získáte nejen osvědčení, metodické materiály pro případné
školení a spoustu kontkatů na stejně nadšené kolegy.



Moravská zemská knihovna
jan.zikuska@mzk.cz

Jan Zikuška

Napište nám
V případě jakýchkoliv dotazů nás

neváhejte kontaktovat

CVTI SR
david.baranko@cvtisr.sk 

David Baranko


