


Smart knihovny: Vzdélavani bez
hranic je inovativni program, ktery
seznamuje knihovniky s novymi
digitalnimi dovednostmi v oblastech
uméle inteligence, programovani,
fotogrammetrie, 3D tisku, technologii
virtualni reality a kritického mysleni.

Preshranicni spoluprace mezi slovenskymi a ceskymi
knihovnami otevira nove moznosti vzdélavani a inspirace
komunit prostrednictvim modernich technologii a
interaktivnich nastroju.




Cilem projektu je podpora vzdéelavani
prostrednictvim verejnych knihoven se zamérenim
na nove digitalni dovednosti nejen pro zakladni a
stredni skoly, ale i pro sirokou verejnost.

Program vyskoli knihovniky na obou stranach
nranice tak, aby mohli nasledné samostatnée

realizovat inovativni vzdelavaci aktivity, a tim
dlouhodobe zkvalitnit vzdelavani v danych oblastech.
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Oblasti vzdelavani
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Uméla
inteligence

Prakticke vyuziti
nastroju umélé
inteligence, s jejichz
pomoci budou moci
knihovnici poradat
workshopy pro ruzné
cilové skupiny.

Hrave
programovani

Hrave vzdelavaci
nastroje umozni
knihovnikim predstavit
detem a mladezi
programovani a
robotiku jednoduchym
a srozumitelnym
zpusobem

@

3D tisk a
virtualni realita

Vytvareni 3D modelu
pomocl
fotogrammetrie,
priprava objektu pro
3D tisk, potiskovani
3D predmétl nebo

pohlcujici obsah ve
virtualni realité

o

Kriticke mysleni

Hoaxy, deepfakes a
obsah generovany
umeélou inteligencl
dnes ohrozuj
vSechny vékove
kategorie. Kriticke
mysleni je klicovou
kompetenci dnesni
doby,



Skoleni se muze zucastnit iipné kazdy, neni potieba Zzadné

- P
Za I(la d n I ® vstupni znalosti. Staci jenom nadseni a zakladni uzivatelské

ovladani PC.

i nfo rm ace Skoleni bude probihat ve vybranych knihovnach napfic

celym Jihomoravskym a Zlinskym krajem. Samozrejmé i na
Slovensku. Muzete si vybrat kam budete chtit na Skoleni
prijet. Zacneme od zari 2025.

Vzdy se bude jednat o celodenni skoleni. Vzhledem k
Je to projekt i pro nds v malé ® praktickému zaméreni bude pocet iicastniki omezen na 12.
knihovné? A co kdy? nemdme Uprednostnéni budou ti zajemci, ktefi budou mit zajem

. e ooy . obsolvovat vSehny 4 Skoleni.
v Rnihovne zadne

02 Urcite Va e . L
technologie? Urcite Vas Urcité Vas napada zakladni otazka. A koupite nam i

napada spousta otazek! Radi ® technologie do knihoven? Odpovéd je zatim bohuZel NE. Ale
na ne odpovime na ziskate nejen osvédceni, metodické materialy pro pripadne
planovanem online setRani! Skoleni a spoustu kontkatl na stejné nadsené kolegy.
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